Anleitung zur Eingabe
des LIVE-Tickers

Bitte loggen Sie sich mit Ihrer Kennung bei www.anpfiff.info ein

Anmeldung

Wahlen Sie aus der oberen Menduleiste die Option LIVE, anschliel3end 6ffnet sich das
Untermend. Zur Anmeldung klicken Sie auf Anmeldung fur Erfassung LI1VE-Spiel
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ropspiele der Woche LIVE-Spiele

Kreisklazse 1 Bamberg - 2. Spieltag
TSV BreitengiiBbach - ASV Reckendorf 0:1 (0:1)
Reckendorf siegt knapp, aber verdient

LIVE-Spiele melden

e I v e e S e e i D e A R

Wabhlen Sie die Liga aus, aus der Sie Uber ein Spiel berichten méchten. In
unserem Beispiel haben wir uns fir die Kreisliga 1 Bamberg entschieden. Uber
den Button Zeige Spiele bekommen Sie die nachsten Spiele der Liga gezeigt.

Anmeldung zu LIVE-Spiel @

Bitte wahlen Sie die gewlnschte Liga:

I Erwachsene El Irn'EinnIich El IKreiinga 1 Bamberg EI i_éZel'seSEl'eleg |

Datum Uhr Partie LIVE-Berichterstatter

18.03.2012 16:00 SpVgg Trunstadt - 5V O-/U-harnsb. T| Baumagartel Andreas LIVE-Ergebnissa
18.03.2012 15:00 SC Reichmannsd. - DIK Tiitscheng. unbesetzt LIVE-Ticker LIVE-Ergebnisse
18.03.2012 15:00 TSV Burgebrach - FC Thingfeld unbesetzt LIVE-Ticker LIVE-Ergebnisse
18.03.2012 15:00 SV Hallstadt - 5V Wargau T!| Schafer Robert LIVE-Ticker LIVE-Ergebnisse
18.03.2012 15:00 DIK Stappenbach - DIK Konigsfeld unbesetzt LIVE-Ticker LIVE-Ergebnisse
17.03.2012 16:00 ASV Naisa - SC Kemmern T!| Dotterweich Christian LIVE-Ticker LIVE-Ergebnisse
18.03.2012 15:00 S5C Heiligenst. - DIK D.B. Bbg. 2 E | Fiedler Christian LIVE-Ticker LIVE-Ergebnisse
18.03.2012 15:00 TSV Ebensfeld - FSG Gunzendorf unbesetzt LIVE-Ticker LIVE-Ergebnisse

Klicken Sie auf den rot hinterlegten Button LIVVE-Ticker, wenn Sie von dem Spiel
einen ausfuhrlichen LIVE-TICKER erstellen mdchten.




Im nachsten Schritt bestatigen Sie bitte Ihre Anmeldung fur das LIVE-Spiel.

Uberpriifen Sie bitte die Richtigkeit Ihrer Mail-Adresse und korrigieren Sie diese
gegebenenfalls. AnschlieRend klicken Sie auf Bestatigen.

Sollte sich Ihre Mail-Adresse seit Ihrer Registrierung bei anpfiff geandert haben,
dann ware es wichtig, wenn Sie diese auch in Ihrem Profil, das bei anpfiff
hinterlegt ist, andern.

Nach erfolgter Anmeldung erhalten Sie eine Bestatigungsmail an die angegebene
Email-Adresse. Es erscheint zudem die aktualisierte Ubersicht der LIVE-Spiele
fur diese Liga. Auch Thr Name erscheint jetzt mit einem T, wenn Sie sich fir ein
LIVE- TICKER entschieden haben bzw. mit einem E, wenn Sie LIVE- Ergebnisse
melden wollen.

Datum Uhr Partie LIVE-Berichterstatter Anmeldun

18.03.2012 16:00

18.03.2012 15:00 SC Reichmannsd. - DIK Tatscheng. Riemke Bernd LIVE-Ticker LIVE-Ergebnisse
18.03.2012 15:00 TSV Burgebrach - FC Thingfeld unbesetzt LIVE-Ticker LIVE-Ergebnisse
18.03.2012 15:00 SV Hallstadt - S\ Wirgau Schafer Robert | LIvE-Ticker | LIVE-Ergebnisse |
18.03.2012 15:00 DIK Stappenbach - DIK Kénigsfeld unbesetzt | LivE-Ticker | | LIVE-Ergebmisse |
17.03.2012 16:00 ASW Naisa - SC Kemmern Dotterweich Christian LIVE-Ticker | | LIVE-Ergebnisse
18.03.2012 15:00 SC Heiligenst. - DIK D.B. Bbg. 4 Fiedler Christian | LIVE-Ticker | LIVE-Ergebnisse |
18.03.2012 15:00 TSV Ebensfeld - F5G Gunzendorf unbesatzt | LivE-Ticker | | LIVE-Ergebnisse |

Sp\gg Trunstadt

WICHTIG:
Pro Spiel kann entweder nur der LIVE- TICKER oder die LIVE- EREGBNISSE
eingestellt werden — aber nicht beide zusammen.

- SV 0-/U-harnsb.

Baumgartel Andreas

| LIVE-Ticker

LIVE-Ergebnisse |

Das System ist hierarchisch aufgebaut: Ein LIVE-TICKER ist ,,h6herwertig* als
die LIVE- EREGBNISSE. Wenn sich also ein User fiir die LIVE-ERGBNISSE
eines Spiels anmeldet, dann kann er von einem anderen User, der einen LIVE-

TICKER machen will, Gberstimmt werden.

Die hdchste Instanz aber ist immer der offizielle Berichterstatter eines Vereins.

Wenn sich ein Berichterstatter mit seiner Kennung einloggt, um einen LIVE-

TICKER zu machen, dann wird er immer Vorrang haben vor dem LIVE-TICKER
eines Lesers zum gleichen Spiel.



Die Anmeldung zu einem Live-Ticker kdnnen Sie auch von einem Smartphone aus

vornehmen:

il Telek... =

all Telek... =

Lovoge
canpfi.ff
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LIVE-Spiel anmelden

DJK Heimteam - TSV Gastteam
07.08.2012 14:00 Uhr

Bisher keine Anmeldungen fUr dieses Spiel

EMail -Adresse fiir die Bestdtigungs-EMail:

|an-baumgaertel@t-online.de |

| Ticker | | Ergebnisse | | Zuriick |

Klicken Sie im Meni LIVE und anschlieRend auf Anmeldung fur Erfassung
LIVE-Spiel. Folgen Sie den weiteren Schritten. Abschlie3end driicken Sie den

Button Ticker



Erstellung des LIVE-TICKERS (pc, Tablet)

Nach erfolgreicher Anmeldung kann es losgehen. Klicken Sie auf der Startseite LIVE
und dann das Unterment Meine LIVE-Spiele

anpfiff..

Partaar uen ninﬁanksn,ds

Home QB Herren Frauen U119 Kalender Trainer Spieler BFV Intern

Heute LIWVE Demnachst LIVE  Anmeldung fir LIVE-Spiel  Meine LIVE-Spiele Infos

anpfiff-Ticker

1.03.2012 | 18:09 Uhr | Landesliga Nord

g\ heute 07:03 Uhr | shdschuetz
FC Strullendorf - SV Friesen 3:0 (BOL):

Landesliga aktuell
Neudrossenfeld nach der

Fan-Voting
Pause stark - -
a8 heute 06:48 Uhr | gaal i
Mit zwei Spielen unter ausschlieBlich SV Darfleins - SpVag Stegaurach 4:1 (BezL):
oberfrankischer Beteiligung fand der 24. Spieltag Dy o el e o

der Landesliaa Nord sein Ende: Dabei ersoielte R n vk i ke, L e

Auf der folgenden Seite erscheint ein Ubersicht mit allen Spielen, fur die Sie sich haben
vormerken lassen. Klicken Sie auf Erfassen, um mit der Erfassung des LIVE-TICKERS
zu beginnen. Auch Stornierungen kénnen hier vorgenommen werden.

Meine LIVE-Spiele © [

Datum Alter G Liga Partie /

04.03.2012 10:00 Erw. m Test DIK Heimteam - TSV Gastteam T ‘ Erfassen A Idung
04.03.2012 06:00 Erw. m Test DIK Heimteam - TSV Gastteam E \ Erfassen || Anmeld g " \

Beginnen Sie nun mit dem Tickern. Dazu steht Ihnen ein umfangreiches Meni mit
verschiedenen Tools zur Verfiigung. Diese kénnen Sie beliebig verwenden.

LIVE-Ticker erfassen @

DJK Heimteam - TSV Gastteam | Testliga - Ohne Riickwechsel, Erwachsene, mannlich
Status: Spielstand -:- (-:-) | Spiel noch nicht angepfiffen

7 DIK Heimteam TSV Gastteam @
m n @ .I
| | | | | | | | [ | [ |
1 1 1 | | 1
Aufstellung Infos Tore Statistik Aufstellung
Heim-Team zum Spiel Gaste
Karten An- und Texte far E-Mail an Karten

Heim Abpfiffe den Ticker die Redaktion Gast



Aufstellung der Mannschaften

Klicken Sie aus dem Kader (links) die Spieler an, die im Aufgebot fur dieses Spiel
stehen. Beginnend mit dem Torwart, endend mit dem Stlrmer. AnschlieRend die

Ersatzspieler.

Spielbericht erfassen @

Heim | Gast | Tore | Karten Heim Gast | Bericht | Stimmen | Statistik | Freigabe

DJK Heimteam

Taktik: | Kein

taktisches System..,

Bauer, Daniel ’) Nr. Kor Spieler Kap Position (opticnal)
Baumann, Thomas  #  [1] [] sauer, Daniel ] | keine Position...
ﬁ 2 | [0 perivolcov, Vitalii [T | keine Position...

- : 3 | [ Giessl, Manuel ] | keine Position...
Giessl, Manuel 4 i :
.é_-l;l.ﬁt_m Hans.m o o ‘,?' 4 _, Heinzelmann, Peter I. &) _ke'lne Position...
AN . s | [[] Kern, Markus 7] | keine Position...
Hemzelmann,PeterII ..................... a 6 | [O] Mustermann, Max [T | keine Position...
hirth,simon s, 2] [0 Maier, Hans ] | keine Position...
Jakobs”olkerﬁ’ 8 | [C] Mawrath, Thomas ] | keine Position...
Kellner, Oliver A 9 | [O] Rust, Stephan [F] | keine Position...
Kern, Markus # 0
e 10 | Strobler, Andreas 7] | keine Position...
Koch Herbert .7 = e
Langguth, Berjamin ¢ Ll [ Vogel, Rerber W s
Maier, E # ) : i

gjer' e 2 P Nr. Kor Spieler ETW Min. +Min. raus
il LR (12| [] wild, Manuel [ |20 | |7
Mandel f i 13| [C] Martini, Johannes [ |30 9
Martini, Johannes . #  [1a] [ Scharfenberg, Pascal T |ss 8

Sie haben die Moglichkeit, auch alle Ersatzspieler anzuklicken, die auf dem
Spielberichtsbogen stehen — unabhéngig davon, ob diese zum Einsatz kommen
oder nicht.

Alle Spieler erhalten automatisch die Nummern von 1 bis 11 zugewiesen. Diese
Nummern kénnen Sie beliebig andern, indem Sie diese tiberschreiben. Das hat
den Vorteil, dass Sie die erste EIf nach den tatsdchlichen Riickennummern auf

dem Trikot eingeben konnen.

Den Kapitan und den Ersatztorwart konnen Sie durch Anklicken im Kastchen
Kap oder ETW markieren.

Bei einer Fehleingabe klicken Sie unten den Button Korrektur und der letzte
Spieler verschwindet aus der Aufstellung. Um einen Spieler gezielt zu korrigieren,
aktivieren Sie das Kastchen Kor; ein erneutes Klicken auf einen Spieler aus dem
Kader ersetzt den Spieler aus der Aufstellung.



Bei eingewechselten Spielern tragen Sie bitte die Minute der Einwechslung ein

Mit Ruckwechsel: Bei Spielen mit Ruckwechselregelung tragen Sie nur die Minute
der ersten Einwechslung des Spielers ein.

Ohne Rickwechsel: Bei Spielen ohne Riickwechsel tragen Sie die Minute ein,
wann der Wechsel stattfand und im Kéastchen raus die Nummer des Spielers, der

ausgewechselt wurde.
¥ g
J.‘“En' Mot ey : '9, Nr. Ker Spieler ETW Min.* +Min. £ Nr.  Kor Spieler ETW Min. +Min, raus
SII’YDSCHEQEH Chris ‘ 12| [7] Linzner, Roman El |15 #  [12] E] wasinski, Waldemar 7 [15
fin 2 [13] ] Mequillen, Matthew r [31 £ [13) ] Zinnecker, Daniel 55 11
9’ 14 [7] messingschlager, Chris Fl |45 e 14| [F] Paredes, Jose Robles B
7 = 7 =
AN PR
# F 0 5
16 [ # :_
17| I 5 17
18| [ '9’ 18
AN E ]
18] @ d
: o 20
2 H = L=
-2 B o= o Herr AT
22| Il l} Zinnecker, Daniel d
L i Kap = Kapitdn, ETW = Ersatztorwart (Angaben optional)
Kap = Kapitén, ETW = Ersatztorwart {Angaben optional)

Unter dem Késtchen +Min kénnen Sie zudem die Minuten nach der reguléren
Spielzeit eintragen, wann der Wechsel stattgefunden hat. Also: Bei einem Wechsel
in der 93. Minute geben Sie ins Kastchen Min ,,90* und in +Min eine ,,3* ein.

Optional kdnnen Sie noch einen Tickertext zur Auswechslung eingeben.

Wenn Ersatzspieler nicht eingesetzt werden, dann lassen Sie die Angabe fir die
Minuten frei. Trotzdem wird der Spieler in unserer Statistik erscheinen.

Sollte ein neuer Trainer verantwortlich sein oder der etatmaliige Trainer von
einer anderen Person vertreten werden, dann schreiben Sie bitte den Namen in
das leere Feld.

Und: Sie kdnnen neu hinzugekommene Spieler tber den Link Neuen Spieler
anlegen dem System hinzufligen. Falsch geschriebene Spielernamen kénnen Sie
uber das Stift-Symbol hinter dem Namen melden.

Klicken Sie den Button Speichern



Personliche Strafen (Karten)

Sie vergeben Karten, indem Sie die Spieler aus der Aufstellung anklicken. Zu den
Karten (g), (9/r) und (r) missen Sie auBerdem die Minutenangabe hinzufligen.
Auch hier wieder die Option, Karten in der Nachspielzeit gesondert zu markieren.

Klicken Sie das Feld Bk nur dann an, wenn der Spieler zum Zeitpunkt der Karte
gar nicht spielte (also bei einer Karte, die ein Spieler auf der Auswechselbank
sitzend erhielt).

Optional: Sie kdnnen den Grund fir die Karte aus dem Men( auswahlen und
auch noch einen Tickertext eingeben.

WICHTIG: Sie kdnnen eine Ampelkarte (g/r) nur dann anlegen, wenn der Spieler
vorher eine gelbe Karte (g) gesehen hatte. Bei einer Ampelkarte muss der Spieler
also mit einer gelben Karte angelegt werden und spater mit einer gelb-roten.

Um Angaben zu korrigieren, Uberschreiben Sie die gemachten Angaben. Wenn Sie
eine Karte komplett I6schen mdchten, klicken Sie das Kreuz am Zeilenende.
Beenden Sie Ihre Eingabe immer mit Speichern.

- > @
Spielbericht erfassen @ Heim | Gast | Tore | Karten Heim Gast | Bericht | Stimmen | Statistik | Freigabe
DIK Heimteam - TSV Gastteam 3:2 | Testliga - Ohne Rickwechsel, Erwachsene, mannlich

Kor Spieler g a/r r Min. +Min. Bk Grund (optional) Tickertext

N CHPRRT 9.

2  Desivelooy 1 || Mustermann ¥ | |E]] |89 | Foulspiel - »®
s o (] Mugtermann B @ o : o - €1
s 3 [ Nawrath B @ [ B Crond.. - i
5 4 [7] Rust B F |22 [l Meckern - %
s 5 [F] Scharfenberg ] Fl [ /ss [] Notbremse b X

] .Na”.".rath B ) | Speichern Abbrechen |
S Rust .

T —

[
I Infos zum Spiel

Hier machen Sie die entsprechenden Angaben zur Zahl der Zuschauer oder zum
Namen des Schiedsrichters. Beenden Sie lhre Eingabe mit Speichern.

An- und Abpfiff

Dieser Button ist enorm wichtig, denn mit diesem Feld regeln Sie den Anpfiff, den
Pausenpfiff, den Anpfiff zur zweiten Halbzeit und den Schlusspfiff. Beachten Sie:
Sie kdnnen nur Angaben zum Spiel machen (z.B. ein Tor melden), wenn das Spiel
,»-angepfiffen* ist und dies Uber diesen Button mitgeteilt wurde. Seien Sie deshalb
bitte immer punktlich zum Ansto3 am Sportplatz. Beenden Sie Ihre Eingabe mit
Speichern.



Tore

Klicken Sie auf den Spieler in der Aufstellung (links), und er erscheint
automatisch als Torschutze. Das anpfiff-System folgt der Reihenfolge lhrer
Angaben und erkennt, ob der Treffer fir das Heim- oder das Gast-Team zahit.

Im Falle eines Eigentores klicken Sie den Button Eigentor bei der
Gastmannschaft bzw. bei der Heimmannschaft

Spielbericht erfassen @ Heim | Gast | Tore | Karten Heim Gast | Bericht | Stimmen | Statistik | Freigabe

DJK Heimteam - TSV Gastteam 3:2 | Testliga - Ohne Riickwechsel, Erwachsene, mannlich

DJK Heimteam Kor St.  Torschitze Min. +Min. Elfmeter #11 Vorlagengeber (opt.) Tickertext

1 Bauer [ 1:0 Bauer 3 Foul - Keiner... -
) 2Der|u0|cgv [[] 2:0 Heinzelmann I. 17 | | keiner - 2 Derivolcov -
N [ 2:1 Doppernas 25 | Hand - Keiner... -

[[] 2:2 Doppernas 62 keiner v 4 Hauptmann v
[[] 3:2 Nawrath [0 3 keiner - Keiner... -

7  Maier H.

| Korrektur | Speichern || Abbrechen
8 Nawrath

Tragen Sie nun bitte auch noch die Minute ein, in der das Tor gefallen ist. Auch
hier haben Sie die Moglichkeit, Tore in der Nachspielzeit bei +Min einzugeben.

Unter der Uberschrift ,,Elfmeter* kénnen Sie, sofern es ein StrafstoR war, auch
den Grund fir den Elfmeter angeben: Foul oder Hand.

Eine weitere Option ist vollig freiwillig und wird vom System nicht gefordert: Sie
kénnen den Vorlagengeber des Tores auswahlen oder einen weiteren Text zum
Tor (Torbeschreibung) abgeben. Beenden Sie Ihre Eingabe mit Speichern.

o
1‘ Texte fiir den Ticker

Hier schreiben Sie den reguléaren Text fir Ihre Ticker, z.B. zum Spielverlauf oder
zu einer Chance. Sie haben die Mdglichkeit, fur aufregende Situationen
(Lattentreffer 0.4.) einen ,,Aufreger** zu melden, so dass im Ticker ein
entsprechendes Zeichen erscheint. Beenden Sie Ihre Eingabe mit Speichern.

o Statistische Details

Wenn Sie mochten, kdnnen Sie weitere Statistiken eingeben. Dann Speichern.

Meldung an die anpfiff-Redaktion

Spielabbruch? Finf Tore durch einen Spieler? Torwart erzielt einen Treffer?
Melden Sie Besonderheiten per Mail an die anpfiff-Redaktion.



LIVE-Ticker

FC E. Bamberg

TSV GrobGbardorf

1 45

Aus Bamberg tickert Gerd Gaetzschmann

o0+3 *#
a0+1
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Spielende

a0

Die Nachspielzeit |duft und dem FC =sind die drei Punkte wohl nicht mehr

zu nehmen.
e Spielerwechsel FC Eintracht Bamberg
7=* Ribeiro, Dinis fir Fischer, Markus
Tooooor fiir FC Eintracht Bamberg
=, 2:0 Bechmann, Johannes
Zang, Maximilian (T3V GroGbardorf) wegen Foulspiels

Gotzfried, Bastian (T5V GrofGbardorf) wegen Foulspiels
ﬁ@ Spielerwechsel FC Eintracht Bamberg

et Bo® Karl, stefan fur Deptalla, Alexander

™ ' Spielerwechsel TSV Grofbardorf

_1. _L Hirn, Marcel fir Rief, Andre

Der TSV GroBbardorf hatte soeben seine erste gute Mdaglichkeit im
Spiel. Der Ball geht aber knapp iber das Gehause von Julian Bach.

ﬁ‘* Spielerwechsel FC Eintracht Bamberg

23 & Kettler, Christopher fir Finnemann, Rene

Der Stadicnsprecher gibt die offizielle Zuschauerzahl bekannt. 474
zahlende Zu=schauer fanden den Weqg ins Fuchsparkstadion.

@ Tooooor fir FC Eintracht Bamberg
2 1:0 Fischer, Markus

Mit einem herrlichen Freistosstor in den Winkel bringt Markus
Fizcher seine Farben in Front.

Der FC drickt und hatte durch Peter Heyer auch gleich sine gute
Maglichkeit.

& |[ & | Spielerwechsel TSV GroBbardorf
_L _1_ Heilmann, Christian fir Kaufmann, Felix

Anpfiff 2. Halbzeit
Halbzeit
Riell, Andreé (TSY Grofbardorf) wegen Foulspiels

Dinudis, Waios (T5V Grofbardorf) wegen Foulspiels
Ein rides Foul an René Finnemann.

Der FC Eintracht Bamberg kontrolliert weitestgehend das Spiel chne
sich aber entscheidend in Szene setzen zu kinnen.

... und das ist das Ergebnis



Erstellung des LIVE-TICKERS (Smartphone)

Nach erfolgter Anmeldung rufen Sie auf lhrem Smartphone die mobile Version unter
m.anpfiff.info auf und wahlen Sie in der unteren Leiste die Option Spiele

anpf.ff

Das regionale FuBball-Magazin
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LIVE-Spiele

LIVE-Konferenz
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Meine LIVE-Spiele

08.08.2012 14:00 Uhr
DIK Heimteam - TSV Gastteam E

09.08.2012 15:00 Uhr
DIK Heimteam - TSV Gastteam

Spiele mehr

cirifFaFF

Das regionale FuBball-Magazin

4 zuriick parivar vor [} inFranken.de Refresh ©

Meine LIVE-Spiele

Bitte wahlen Sie den gewilinschten Vorgang
fur das Spiel DJK Heimteam - TSV
Gastteam:

| Erfassen g Storno | | Zuriick |
Live-Spiele k¥ i Stunden vor und bis
eine Stunde nach SN@2nde erfasst werden.

Spiele mehr

Klicken Sie auf Meine LI1VE-Spiele, um zur Ubersicht
der fur Sie gebuchten Spiele zu gelangen.

In der Ubersicht sehen Sie alle Partien aufgelistet, fiir
die Sie sich angemeldet haben, wobei ein T erscheint,
wenn Sie sich fir ein LIVE- TICKER entschieden haben
bzw. ein E , wenn Sie ein LIVE- Ergebnis melden
wollen.

Wahlen Sie nun das entsprechende Spiel.

Beginnen Sie die Ergebnismeldung, indem Sie Erfassen
klicken. Sollten Sie trotz Anmeldung die
Ergebnismeldung nicht machen wollen, dann stornieren
Sie unbedingt die Anmeldung (Storno).



LIVE-Ticker erfassen
~i= (~3-)
Splel noch nicht angepliffen
DJE Heimbeam TSV Gastteam

aetsn

Bisher erfasste Tickersintrige:

Noch keine Tickereintrige

Aufgebot erfassen

-i- (-:-)

Spied noch nicht angepfiffen

DIK Helmteam

Nr. Spieler 11 Kor,

Bauer Daniel [. P
Bauer Daniel L

Baumann Thomas

Dermvalcay Vikali .
Dorsch Dankel : '

Giessl Manwed 4

Sie befinden sich jetzt auf der Startseite ftir den LIVE-
Ticker, von der Sie alle Eingaben steuern. Dazu stehen
Ihnen pro Team funf Buttons zur Verfligung:

- Button fur die Aufstellung

- Button fur das taktische Spielsystem

- Button fur Auswechslungen

- Button fir ein Tor

- Button fir Karten

Fur das Spiel haben Sie weitere Buttons zur Auswahl:
- Button fur Infos zum Spiel
- Button fur An- und Abpfiff
- Button zum Schreiben des Tickertextes
- Button fur die Statistik
- Button fur eine Mail an die Redaktion

Beginnen Sie am besten mit den Aufstellungen ﬁ

Klicken Sie aus dem Kader die Spieler an, die im
Aufgebot fur dieses Spiel stehen. Beginnend mit dem
Torwart, endend mit dem Stlirmer. AnschlielRend die
Ersatzspieler.

Alle Spieler erhalten automatisch die Nummern von 1
bis 11 und folgende zugewiesen. Diese Nummern
kénnen Sie beliebig andern, indem Sie diese
uberschreiben. Das hat den Vorteil, dass Sie die erste
Elf nach den tatséachlichen Rickennummern auf dem
Trikot eingeben konnen.

Geben Sie die Riicken-Nummern des Kapitans und

Ersatztorwarts (ETW) in die entsprechenden Felder ein. Diese Angabe sind

optional.

Sollte ein neuer Trainer verantwortlich sein oder der etatmaliige Trainer von
einer anderen Person vertreten werden, dann schreiben Sie bitte den Namen in

das leere Feld.

Und: Sie kdnnen neu hinzugekommene Spieler tber den Link Neuen Spieler
anlegen dem System hinzufligen. Falsch geschriebene Spielernamen kénnen Sie
uber das Stift-Symbol hinter dem Namen melden.



Optional kdnnen Sie nun die taktischen Systeme der Mannschaften eingeben.

Klicken Sie dazu auf das entsprechende Symbol und geben Sie den Mannschaften eine
taktische Grundaufstellung, die Sie aus verschiedenen Mustern auswahlen kénnen.

AnschlieBend kénnen Sie allen Spielern innerhalb dieses Systems eine bestimme Position

zuweisen.

ausgewechselter spleler

|_ 1 « Bager ¥ ﬁ
eingewechselter Spieler
[ Biste wihdan =]

Minute/Zusatzminute
34

Tickertext {opt.}
duiber Form

Speichern

Bisher erfasste Wechsel:
Moch keine Wechsel hinterfegt

Hinweis zum Feld Zusatzminute:

Spielerwechsel regeln Sie mit diesem
Button

Fir beide Mannschaften kdnnen Sie Spielwechsel
verzeichnen. Wahlen Sie dazu den ausgewechselten Spieler
an und dann den dafiir kommenden Ersatzspieler.

Dann missen Sie die Minute der Auswechslung angeben und
konnen optional noch einen Text zur Auswechslung in das
Feld Tickertext eingeben.

Bei Spielen mit Riickwechselrecht geben Sie nur den
eingewechselten Spieler und die Minute der ersten
Einwechslung des Spielers an.

Sie kdnnen die Minuten nach der reguléaren Spielzeit

eintragen, wann der Wechsel stattgefunden hat. Also: Bei einem Wechsel in der 93. Minute
geben Sie ins K&stchen Minute ,,90“ und bei Zusatzminute eine ,,3* ein.

Tor zum 1:0 erfassen
Torschiitze DIK Helmteam

| 8 - Maler E, ﬁ

MinutefTusatzminute
1

Elfmeter/£11
[ Fousalimetes ﬁ
Vorlagengeber (opt.)

__.l(l,: MET.. ﬁ

Tickertext {(opt.)
Sicher verwandelt

Speichern

et

Machen Sie Angaben zu den Toren @

Endlich ein Tor gefallen? Dann auf den Ball klicken und den
Torschiitzen auswahlen sowie die Minute, in der das Tor
gefallen ist. Diese wird vom System vorgegeben, kann aber
von lhnen korrigiert werden.

Machen Sie eine Angabe, ob es ein normaler Treffer oder
ein Elfmeter war (Hand- oder Foulelfmeter). Bei einem
Treffer aus dem Spiel heraus kdnnen Sie zudem den
Vorlagengeber markieren.

Flgen Sie optional noch einen Tickertext zum Tor ein.

Gelbe und rote Karte

Nach dem gleichen Schema wie bei den Toren kénnen Sie die Karten, die vergeben wurden,
erfassen: Wahlen Sie den ,,Stinder** aus und geben Sie ihm die Karte, die er vom Schiri
gezeigt bekommen hat. Geben Sie eine Minute ein, falls diese vom System abweichen sollte
und machen Sie eine Angabe fiir die Karte (wegen Meckerns, Foulspiels etc.)



Mit den restlichen funf Buttons machen Sie Angaben zum Spiel, die nicht unmittelbar
mit einer Mannschaft verbunden sind

I Machen Sie allgemeine Angaben zum Rahmen des Spiels
Hier werden Zuschauerzahlen, der Name des Sportplatzes und auch der Schiedsrichter
hinterlegt.
Den Schiri missen Sie durch Eingabe des Nachnamens aus einer hinterlegten Liste

auswahlen. Sollte er wider Erwarten nicht zu finden sein, so kdnnen Sie einen neuen
Datensatz anlegen.

An- und Abpfiff beim Spiel festlegen

Das Spiel kann erst beginnen, wenn der SR das Spiel angepfiffen hat. Deswegen ist dieser
Button sehr wichtig. Ohne diesen ,,Anpfiff* kénnen keine spielbezogenen Ereignisse (Tore,
Wechsel, Karten) erfasst werden. Vergessen Sie nicht den Halbzeitpfiff und die beiden Pfiffe
nach der Pause zu klicken.

Hier schreiben Sie den reguléaren Text fir Ihre Ticker, z.B. zum Spielverlauf oder zu einer
Chance. Sie haben die Moglichkeit, fur aufregende Situationen (Lattentreffer 0.4.) einen
»Aufreger® zu melden, so dass im Ticker ein entsprechendes Zeichen erscheint. Beenden Sie
Ihre Eingabe mit Speichern.

o W Statistische Details

Wenn Sie mochten, kdnnen Sie weitere Statistiken eingeben (Ecken, Freist3e, Chancen etc.).

Meldung an die anpfiff-Redaktion

Spielabbruch? Finf Tore durch einen Spieler? Torwart erzielt einen Treffer? Melden Sie
Besonderheiten per Mail an die anpfiff-Redaktion.
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Bisher erfasste Tickerelntrage:

Tooonar fiar DIK Heimtaam
2:0 Eigentor

Spdelerwarchsel TS Gastteam
Lorber, Josef fur Flelschmann,
Herbart

Riss des Schnirsankels

Roder, Andreas (DIK
Heimteamn) wegen Meckerns
Tooooor Fir DIK Heimteam

1:0 Maler, Eugen (Foulalfmeter)
Sicher verwandeit

Anpfill 1. Halbzedt

"i

Spiele mehr

Stand: 08.08.2012

... und das ist das Ergebnis:

Auf der Startseite des Ergebnismelders kénnen Sie
nachvollziehen, was Sie alles getickert haben. Die
neuesten Meldungen werden oben angefugt.

Das hilft Ihnen auch, etwaige Fehler zu korrigieren.
Sollten Sie einen Fehler entdeckt haben, dann gehen Sie
in die entsprechende Rubrik und &ndern beispielsweise
Torschitzen, Minutenangaben, Auswechslungen etc.



